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Degerli Velimiz,

izmir Ozel Tiirk Koleji olarak ilkokul siniflarimizin kuliip programini
sinif ve kamplslere gore dagilimiile birlikte bu bolimde
bulabilirsiniz.

Kulip cesitlerimiz, okulumuzda kendilerine gelecek olusturmak

uzere yola ¢cikmis 6grencilerimizicin gok onemlidir. Her hafta 2 ders

saati boyunca sevdikleri bir etkinligi yaparak bircok beceri kazan-

malarini beklemekteyiz. Boylelikle ilerleyen yillarda kendilerini en
mutlu edecek yolu ve meslegdi segeceklerdir.

Kulip segimlerini 6grencilerimiz k12.net sistemi Uzerinden yapa-
caklardir. Yaptiklar secimlere gore listeler olusturulacaktir. Konu
ile ilgili her turlu sorulariniz igin midir yardimcilarimiza
ulasabilirsiniz.

Cocuklarimiza istedikleri etkinligi yaparak cok mutlu bir yil gegir-
melerini diliyor, saygilarimizi sunuyoruz.



ILKOKUL :
KULUPLERI

A KAMPUSLERIMIZ

BTK :Bahattin Tatis Kampusu
BCK :Buyukeigli Kampusu
BOR :Bornova Kampusu
MAN : Manisa Kampusu

MAR :Marmaris Kampdsu
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TURKGE KULUPLERI

SINIF: 1-2-3-4

KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
YARATICI DRAMA

KONTENJAN: 15 Kisi

Yaratici Drama: Bir grup igerisindeki kisilerin, herhangi bir seyi/konuyu (duygu, distince, davranis, yasanti, olay, olgu, kisi,
yer, kavram, soyut ya da somut herhangi bir sey) kendi yasantisal streclerinden faydalanarak, dramatik an/anlar igeren rol
oynama, dogaglama ve oyunsu sirecler yoluyla bir kurgusal gerceklik igerisinde, anlamlandiriimasi, deneyimleyerek yapi-
landirmasi, canlandirmasidir. Kisaca yaratici drama; Egitim, dgretim, farkindalik ve gelisim alanlarinda insanlarin yaparak
yasayarak, deneyimlemesine ortam yaratan bir ydntemdir. Uyum, 6zgtiven, karar verme becerilerini kazandirma, farkl olay
ve durumlarlailgili deneyim kazanma, yeni bakig aglswlc inceleme, bireyler arasi farklara hosgériyle bakabilmeyi saglama,
icinde yasanilan diinyayi daha kolay ve somut olarak gérmeyi ve anlamayi saglama.

« Yaraticilik ve estetik gelisimi saglama - Elestirel dislinme yetenedi gelistirme « Sosyal geI|§|m ve birlikte ¢calisma becerisi ge-
listirme « lletisim becerileri gelistirme « Moral degerleri gelistirme « Kendini tanima « Problem ¢ézme becerilerini gelistirme « Dil
becerilerini gelistirme « Sanat anlayisi ve ruhunu kazandirmak « Hayal gliciini gelistirme « Dinleme becerilerini gelistirme «
Olaylari degerlendirme yetenedi kazandirma « Insanlarin diger insanlar, durumlar ve dogal olaylar hakkindaki gézlemlerini
gelistirmek « Bireylerde, grup planlamasi, grupla karar verme, yeni ¢ziimler Gretme yetenedi gelistirme « Empati becerisi ge-
listirme olarak 6zetlenebilir. Herkesi kullibimuze bekleriz.

@ izmir Ozel Tirk Koleji



INGILiZCE KULUPLERI

SINIF: 1 2
3‘ KAMPUS: BTK - BOR-MAN | BTK-BOR

ENGLISH DRAMA

KONTENJAN: 16 Kisi

ingilizce Drama Kullibi, 6grencilere, egitim ve dil 6grenme hedeflerini entegre eden ézenle tasarlanmis etkinlikler
araciligi ile kendini ifade etme ve iletisim becerilerini gelistirme firsati sunar. ilk dénemde, égrenciler, dramatizasyon
teknikleri, pandomim, sarkilar, tekerlemeler gibi yontemler kullanarak ifade yeteneklerini gelistirmeye odaklanan et-
kinliklere katilacaklardir.

Ayrica, akranlarina sunacaklari kiigtik gapl gosteriler igin sahne aksesuarlari, kuklalar, el sanatlari ve dekorasyon-
lar yapimina dahil olacaklardir. ikinci dénemde ise, 6grenciler bir oyun (izerinde ekip olarak calisacak ve bu oyunu
aileleri ve arkadaslarinin éniinde sahnede sergileyeceklerdir. Genel olarak, ingilizce Drama Kultibi, 6grencilerin dil
becerilerini gelistirirken, grup iginde ¢alisma ve problem ¢ézme gibi diger nemli yasam becerilerini de kazandiran
dinamik ve kapsamli bir ydntem sunar.
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KONTENJAN: 15 Kisi
SN :
ingilizce Oyunlari Kuliibi'nde 6grenciler hem eglenecek hem de ingilizcelerini gelistirecekler.
Ogdrenciler, konugma, dinleme ve takim ¢alismasi becerilerini gelistiren popdiler Ingilizce oyunlarini oynayacaklar.

Ayrica kendi oyunlarini tasarlayip arkadaslariyla paylasma ve oynama firsati bulacaklar; bu da yaraticiliklarini ve
is birligi becerilerini artiracak. Masa oyunlari ve spor etkinliklerinin yani sira adil oyun oynamanin ve iyi bir sporcu
olmanin dnemini 6grenecekler.

Bu kullp, 6grencilerin dil becerilerini gelistirmeleri, arkadas edinmeleri ve keyifli bir ortamda eglenmeleri icin harika
bir firsattir.

iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 4

SINGING AND KAMPUS: BTK

KARAOKE
KONTENJAN: 16 Kisi

ingilizce Karaoke Sarki ve Dans Kuliibii 6grencilere klasiklerden giiniimiize gesitli sarkilari ingilizce anlayarak séyleyip
aynizamanda dans etme firsati sunar.

Ogrenciler, sarkilari 6gretmenleriyle birlikte analiz ederek kavramaya calisir; ayrica ginlik hayatta kullanilan dili ve
Ingilizce deyimleri dgrenirler. $arki sézlerinde kullanilan bazi dil sanatlariniinceleyerek Ingilizce yorum ve muhakeme

yeteneklerini gelistirirler.

Ayrica topluluk 6nlinde sahne alarak kendilerine olan glvenlerini pekistirirler.

@ izmir Ozel Turk Koleji
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INGILiZCE KULUPLERI

SINIF: 3-4
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

LEGO
ENGINEERING

KONTENJAN: 10 Kisi

Sizleri eglenceli bir dinyaya adim atmaya davet ediyoruz! Robotik ve Kodlama Kuliibi'muz, LEGO® Education setleriyle
yapilan etkinliklerle dolu dolu bir macera sunuyor! Bu kullipte, kendi robotlarinizi yapacak, onlari programlayarak hare-
ket ettirecek ve hayal giictintizl kullanarak harika projeler olusturacaksiniz. Hem eglenecek hem de gelecegin tekno-
lojilerini 6grenerek kendinizi gelistireceksiniz.

Kullibiimiizde Neler Yapacagiz? - LEGO® robotlari ve pargalariyla eglenceli projeler olusturacagiz.. Kodlama diinya-
sina adim atarak algoritmalar olusturacak ve kendi programlarimizi yazacagiz. « Takim ¢alismasi yaparak arkadasla-
rimizla birlikte problem ¢6zme becerilerimizi gelistirecegdiz.. Yaraticiligimizi ve hayal glictimiizi kullanarak yeni ve ilging
tasarimlar yapacadiz. Kimler Katilabilir?- Robotik ve Kodlama Kuliibi, teknolojiye ilgi duyan ve hayal glictini kullana-
rak 6grenmek isteyen tiim 3. sinif dgrencilerine agiktir.. Eger sen de eglenerek 6grenmek, kendi projelerini tasarlamak
ve robotlarin diinyasini kesfetmek istiyorsan, hemen kuliiblimiize katills Haydi, birlikte robotlarimizi yapip onlari hareket
ettirelim! Robotik ve Kodlama Kultibi seni bekliyor!

iLKOKUL KULUPLERI

o ® SINIF: 4
e KAMPUS: BOR
E-TWINNING 3

KONTENJAN: 16 Kisi

E-Twinning kullbimuzde, 6grencilerimize uluslararasi bakis agisi kazandirmayi, diger lilkelerden ayni yas grubunda-
ki 6grencilerle ¢alismayi hedefliyoruz.

Kuliiblimiz, égrencilerin takim ruhunu gelistirmelerine, diger kltirleri 6grenmelerine ve ingilizceyi etkili bir sekilde
kullanmalarina yardimci olacaktir.

Bu amag dogrultusunda, yil boyunca ortak llkelerdeki okullarla etkinlikler diizenleyecediz.

@ izmir Ozel Tirk Koleji



MATEMATIK KULUPLERI

o KOKUL KULUPLERi
B
. o SINIF: 4
E"”"ENCH:' KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR
MATEMATIK

KONTENJAN: 16 Kisi

Eglenceli Matematik Kullbiimizin amaci; matematigi seven,sorgulayan ve matematiksel islemlere ilgi duyan égrenci-
lerimizi matematigin farkli yonlerini géstererek ve strateji iceren kutu oyunlariyla birlikte matematiksel diisinme bece-
rilerini gelistirmektir. lyi bir takim Gyesi olmak, hamlelerinde stratejik yaklasmak ve yenme-yenilme duygusunu oyunlar
icerisinde 6gretmek asil hedeflerimizdendir. Ogrencilerimizi ortaokula gegis yaptiginda ulusal ve uluslararasi yarismala-
ra hazirlamak, okulumuzu matematik yarismalarinda temsil edecek takimimizi olusturmak iin temellerini atmis oldugu-
muz ortaokul kuliiblimuzi destekleyen amag igerir. Akil oyunlari arastirmayi ve farkl diisinmeyi tetikler, odaklanmayi
gelistirir ve hizli karar vererek uygulama yetenedi kazandirir. Klasik diisiincelerden uzaklasarak, yenifikirler dretilebilme-
yi saglar. Bir problemi ¢ézerken problemi tanima, arastirma ve bilgi toplama, fikir Gretme ve karar verme, uygulama ve
deneyimlerini yansitma basamaklariile bize yol gdsteren olur. Mangala, Katamino, hizll bardaklar, hafiza kart oyunlari,
g-Bitz vb kutu oyunlarini kullibimuzde 6grenip, bol pratik yapip, kendi stratejilerimizi gelistirip turnuvalar yapiyoruz.
Oyunlarin yani sira sudoku, kendoku gibi matematik yetenegini gelistirecek oyunlar 6greniyoruz.

@ izmir Ozel Turk Koleji
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FEN BiLIMLERIi KULUPLERI

&

Eong SINIF: 4
LEGO KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
MUHENDISLIK

KONTENJAN: 10 Kisi

Sizleri eglenceli bir dinyaya adim atmaya davet ediyoruz! Robotik ve Kodlama Kuliibi'mUz, LEGO® Education setleriyle
yapilan etkinliklerle dolu dolu bir macera sunuyor! Bu kullipte, kendi robotlarinizi yapacak, onlari programlayarak hare-
ket ettirecek ve hayal giictintizli kullanarak harika projeler olusturacaksiniz. Hem eglenecek hem de gelecegin tekno-
lojilerini 6grenerek kendinizi gelistireceksiniz.

Kuliibiimiizde Neler Yapacagiz? - LEGO® robotlari ve pargalariyla edlenceli projeler olusturacagiz. « Kodlama diinya-
sina adim atarak algoritmalar olusturacak ve kendi programlarimizi yazacagiz. « Takim calismasi yaparak arkadasla-
rimizla birlikte problem ¢ézme becerilerimizi gelistirecediz. « Yaraticiigimizi ve hayal glicimiizi kullanarak yeni ve ilging
tasarimlar yapacagiz.

Kimler Katilabilir? - Robotik ve Kodlama Kullbu, teknolojiye ilgi duyan ve hayal gliciinii kullanarak 6grenmek isteyen
tdm 4. sinif 6grencilerine agiktir. « Eger sen de eglenerek 6grenmek, kendi projelerini tasarlamak ve robotlarin diinyasini
kesfetmek istiyorsan, hemen kuliibimize katil! - Haydi, birlikte robotlarimizi yapip onlari hareket ettirelim!

" -
—

@ izmir Ozel Tirk Koleji



BiLiSiM TEKNOLOJILERI KULUPLERI

oxE y
] ‘ SINIF: 1-2
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR
CODING JUNIOR
KONTENJAN: 20 Kisi

Coding Junior Kuliibii, 6grencilerimizin erken yasta algoritmik diisinme, problem ¢ézme ve yaraticilik becerilerini gelis-
tirmeyi hedefler. Eglenceli etkinlikler, oyun tabanl uygulamalar ve somut materyallerle desteklenen ¢alismalar sayesin-
de ¢ocuklar, teknolojiyi yalnizca tiketen degdil ayni zamanda treten bireyler olma yolunda ilk adimlarini atarlar.

Kuliibiimiizde 6grenciler:

+ Kodlama temellerini yaslarina uygun oyunlar ve gérsel programlama araglariyla 6grenir,
+ Robotik setlerle basit projeler tasarlayarak el-géz koordinasyonlarini gelistirir,

« Takim ¢alismasi ve is birligiile ortak ¢éziimler tretmeyi deneyimler,

« Hayal giiglerini teknolojik triinlere dénustlrerek yaraticiliklarini ortaya koyar.

Amacimiz, cocuklarmizin dijital diinyayi giivenli ve bilingli sekilde kesfetmelerine rehberlik ederek onlari gelecedin uret-
ken teknoloji kullanicilari ve tasarimcilari haline getirmektir.

iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 3-4
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAN - MAR
CODING AND LEGO

KONTENJAN: 10 Kisi

Merhaba geng kasifler! Sizleri, yaraticiliginizi ve hayal giicliniizii kesfedecediniz, teknoloji diinyasinin kapilarini aralaya-
caginiz harika bir kultiibe davet ediyoruz.

Bilgisayarda Kodlama ve LEGO Wedo, Spike setlerini kullanarak kodlama igeriklerini gergeklestireceginiz bir kultip olan
CODING AND LEGO tanismaya hazir misiniz?

Bu kullpte, bilgisayarlarin nasil ¢alistigini, oyunlar ve uygulamalar nasil yapildigini grenirken, LEGO WeDo,Spike set-
leriile kendi robotlarinizi yapip onlar kodlayarak canlandiracaksiniz. Hem eglenecek, hem de teknoloji diinyasinda ilk
adimlarinizi atarken problem ¢ézme ve takim ¢alismasi gibi dnemli beceriler kazanacaksiniz.

Eger siz de bilgisayarlarin sihirli diinyasina adim atmak, robotlar tasarlayip onlar hayata gegirmek istiyorsaniz, bu kultip
tam size gore! Hayal glictintiziin sinirlarini zorlamaya ve gelecegin teknoloji kahramanlari olmaya hazir olun!

SINIF: 3
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

u iLKOKUL KULUPLERI
€y |

LEGO JUNIOR
KONTENJAN: 6 Kisi

Lego Junior Kullibii, 6grencilerimizin yaraticiliklarini, problem ¢ézme becerilerini ve takim ¢alismasi kiilttrlerini gelistir-
meyi hedefleyen 6zel bir kullptir. Bu kullipte 6grencilerimiz, Lego Education setleri ile robotik ve mihendislik temelli
projeler tasarlarken aynizamanda ulusal ve uluslararasi Lego yarismalarina hazirlik yapacaklardir.

Kuliibiimiizde 6grenciler:

« Lego parcalariyla 6zglin tasarimlar yapmayi 6grenir,

+ Temel mekanik, miihendislik ve kodlama becerilerini gelistirir,

« Takim olarak proje gelistirme, gérev dagilimi ve sunum becerilerini deneyimler,

« Yarisma formatina uygun proje ve gorevler Gzerinde ¢calisarak 6zgliven kazanir.

Amacimiz, 6grencilerimizin hem eglenerek 6grenmesini saglamak hem de onlari yarismalarda okulumuzu basariyla
temsil edecek sekilde hazirlamaktir.

Lego Junior yarismasina é kisiden olusan takim ile katiim gésterilmektedir.

@ izmir Ozel Turk Koleji



BiLiSiM TEKNOLOJILERI KULUPLERI

?
g SINIF: 3-4
TEKNOLOJI KAMPUS: BTK - BCK
MUCITLERI

KONTENJAN: BTK (20 Kisi) - BCK (10 Kisi)

Teknoloji Mucitleri kulibimiizde 6grencilerimizin glinlik hayatta severek kullandidi teknolojik aletleri dogru ve giivenle
kullanmanin puf noktalarini 6grenir.

« Cocuklara bir bilgisayar oyununun yapilmasi igin gerekli olan temel mantik kurallarini 6greneceklerdir.
« Degiskenleri, siralamayi, tekrarlamayi, kosula gére secim yapmayi anlatacagiz.

Gelecekte ne is yapiyor olursak olalim kesinlikle yazilim bilgimiz ve kodlama bilgimizin olmasi gerekli. Bu gergedi dustin-
diugumiizde gocuklar ve genglerimizin simdiden yazilimin alt yapisini grenmeleri onlar icin mikemmel kapilar agcacaktir.
Alfabeden 6nce kodlama dillerini 6grenecekleri bir diinyada olacak olan gocuklarimiz ve genclerimiz bunun altyapisini
simdiden olusturmalari gerekmektedir.

Tiiketen degil, Ureten bireyler...

r

F

10 @ izmir Ozel Tirk Koleji



MUZIK KULUPLERI
| iokuikuibeeri |

SINIF: 1-2-3-4
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

PiYANO
KONTENJAN: 8 Kisi

Piyano ¢almak sayesinde gelisen el-g6z koordinasyonu, giizel el yazisi yazma yetenedi saglar, ézgiivenini artirarak
hafizasini giiclendirir. Piyano calmak ¢cabuk odaklanmanizi sagladidi gibi, par¢a calmayi takip etmek,konsantrasyon

ve odaklanmayi gelistirir. Mlzik yapmak psikolojimizin gelisimine olumlu yonde katki saglar.

Ayni zamanda okudugu notayi dogru olarak ¢almak ve dogru tempoyu bulmak da piyano égrencilerinin dikkatini
arttinr.

Piyano ¢almak 6grencilerin okulda Fen, Matematik ve Mihendislikle ilgili konulardaki basarisini arttirir.

iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 1-2-3-4
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

B

KEMAN
KONTENJAN: 6 Kisi

Plato derki, ben cocuklara fizik, felsefe 6gretirim ama en dnemlisi mizik 6gretirim ¢linkii miizik 6grenmeye agilan
kapilarin anahtaridir.

Dersin amaci 6grencilerimizi temel keman calma teknikleri ile tanistirmaktir. Ogrencilerimiz ilerleme kaydedebilmek
icin diizenli ve disiplinli galismalari gerektigini grenirler.

Ders 6grencilerimize keman caldirarak onlarin mizige olan edilimlerini arttirmayi hedefler.

iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 3-4
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

KONTENJAN: 38 Kisi

Gitar, parmakla veya penaile ¢alinan, esasen sekiz sekline benzeyen, yan kisimlari oval, sap tizerinde ses perdeleri
olan, telli bir ¢algi taridr.

Gitarlar genelde alti tellidir ve farkli gesitlerdeki agag turlerinden yapilabilirler. Gitar neredeyse her tirli muzik ta-
riinde kullanilan bir mizik aletidir.Gengler arasinda gok popliler olan bu enstriimana miizik temel bilgileriile baslati-
lan 6grencilerimizin ilerleyen yillarda kendilerini daha ¢ok gelistirmeleriniistiyoruz.

Gitar Kulibi’ni sececek 6grencilerle birlikte yil boyunca nota ve muzik bilgileri isiginda ezgi, ritm ve akor ¢calisma-

larini gelistirerek iyi bir repertuar olusturmayi, kullip saatlerini eglenceli ve 6gretici bir ortam donistiirmeyi hedefle-
mekteyiz.

@ izmir Ozel Turk Koleji



MUZiK KULUPLERI
9;

iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 2

KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
UKULELE

KONTENJAN: 8 Kisi

Ukulele 19. ylzyilda Hawaii'de gelistirilmistir. Hawaii yerli halkinin bu aleti gelistirirken Portekizlilerin adaya getirdikleri
Cavaquinho adli aletten esinlendikleri disinultyor.

Ayrica ukulele, Hawaii disinda da birgok llkede popdilerdir. Gitara benzeyen ukulele, genellikle dort telli bir enstrii-
mandir.

Ukulele kuliibiini sececek 6grencilerimiz ile yil boyunca nota ve muzik bilgileri ile beraber, ezgi ve akor calismalarini
gelistirerek repertuar olusturmayi hedefliyoruz.

SINIF: 4
KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

1

BANDO

g iLKOKUL KULUPLERI
LS 3
F

KONTENJAN: 6 Kisi

Muzik aletlerinin belki de en gosterislilerinden olan nefesli calgilar 6zellikle bando gruplari arasinda gok popdler-
dir. Okulumuzda bando calismalarimiz kiiciik yasta 6grencilerimiz ile baslamaktadir. Ogrencilerimizin bir enstriiman
calmasi gok 6nemli ve misyonumuzun gerektirdigi bir etkinliktir.

Bando 6gretmenlerimiz tarafindan istekli 6grencilerimiz sectikleri bir nefesli calgi konusunda egitileceklerdir.

Cocuklarimizin sahne deneyimi edinmeleri 6z disipline sahip olmalari, temel muzik teori bilgilerini gelistirmeleri; bir-
likte muzik yapabilme, takim olabilmek hedeflerimiz arasindadir.

12 @ izmir Ozel Tirk Koleji



GORSEL SANATLAR KULUPLERI

°°
O SINIF: 1-2-3-4
. KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
RESIM

KONTENJAN: 15 Kisi

Resim kullbiiniin 6ncelikli amacr; 6grencilerimize sanat kiiltlrlinid ve sanat sevgisini asilayarak, duygu, disiince ve iz-
lenimlerini 6zglrce ortaya koyabilmelerini saglamak ve resim tekniklerini 6grenmelerine yardimci olmaktir. Cizim be-
cerileri gelismis, elestirel ve estetik bakis agisiyla sanatsal etkinliklerin icerigini anlayip, bilingli bir sekilde takip eden
bireyler yetistirmek, resim kullbiinin bir diger hedefidir. Kullip amaglari: - Resim uygulama ¢alismalar yaparak, kendini
sanat diliile ifade eden, « Gorsel salgi ve birikimlerini sanatsal anlatimlara dénustiirebilen, « Elestirel ve yaratici diisinme
yonlerini gelistiren, » Gorsel sanat ¢calismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve giivenli bir sekilde
kullanarak disincelerini ifade eden, « Gegmisten giinlimiize miras kalan sanat eserlerinden haz alabilen ve onur du-
yan, « Muze ve sergi ziyaretlerini icsellestirmis, glincel sanat olaylarini takip eden, « Gorsel sanatlari diger disiplinlerle
iliskilendirerek, edindikleri sanat kultlrl ve estetik bilincini hayatlarinin her alaninda kendilerini 6zgtirce ifade ederken
kullanabilen bireyler yetistirmek hedeflerimizdir. Kuliip projeleri/etkinlikleri: - Yil icerisinde sergi diizenlemek. « Resim
yarismalarina katiimak. « Sosyal sorumluluk projelerinin bir parcasi olmak. « Sergi ve miizelere geziler diizenlemek.

@ iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 1-2-3-4

SERAMIK KAMPUS: BTK - BCK - BOR
(UCRETLI)

KONTENJAN: 10 Kisi

Seramik KulGbunin éncelikli amaci; seramik sanatinin temel teknik ve yontemlerini 6grencilerimize 6gretmek, yaratic
dustinme becerilerini gelistirerek 6zgirce dislincelerini ifade etmelerini saglamak ve bu sayede 6zgiin yaratici ¢alis-
malar yapmalarina yardimer olmaktir. Kiigtik kas gruplarini gelistirmek amaci ile baslayan kil calismalar daha sonra
farkl sekillendirme ve dekor tekniklerini de i¢ine alarak sanat eserini inceleme, yorumlama ve bakis agisi kazandirmayi
hedefleyen bir program izleyerek sanat vizyonuna sahip bireyler yetistirmeyi hedefler.

Kuliip amaglart: - Iki ve ti¢ boyutlu ¢alismalar yaparak, kendini sanat dili ile ifade eden, - Elestirel ve yaratici dlislinme
yonlerini gelistiren, « Is birligi yapma, paylasma, sorumluluk alma, kendine saygi duydugu kadar baskalarina da saygi
duyma bilinci olan, « Ulusal ve evrensel degerleri taniyip, anlayabilen, « Gorsel sanat calismalarinda bilgi, malzeme, be-
ceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve glvenli bir sekilde kullanarak distinceleriniifade eden, « Goérsel sanatlara ait kilturel
mirasin degerini anlayan ve onlari koruyan bireyler yetistirmek hedeflerimizdir.

Kuliip projeleri/etkinlikleri: - Yilicerisinde sergi diizenlemek. « Sosyal sorumluluk projelerinin bir parcasi olmak. « Sergi

ve muizelere geziler diizenlemek.
iLKOKUL KULUPLERI

e BT

KAMPUS: MAN
KUKLA

KONTENJAN: 10 Kisi

Kukla KulGbi’'nde 6grencilerimiz kendi kuklalarini tasarlayip yapacak, farkl kukla tirlerini taniyacak ve yaraticr hika-
yelerle sahneye tasiyacaklardir.

Cocuklarin hayal gliclinii gelistirmeyi, el becerilerini desteklemeyi ve sahne deneyimi kazandirmayi hedefleyen kuli-
bimuzde, eglenceli ve dgretici calismalar yapilacaktir.

@ izmir Ozel Turk Koleji
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GORSEL SANATLAR KULUPLERI
a’

DESTINATION SINIF: 4
IMAGINATION (DI) KAMPUS: BTK
(UCRETLI) KONTENJAN: 6 Kisi

Destination Imagination Kullibu, 6grencilerimizin hayal giictind, yaraticiligini ve problem ¢ézme becerilerini gelistir-
meyi amaglayan uluslararasi bir programdir.

Kuliip calismalari sirasinda égrenciler, farkh senaryolar lizerinden takim halinde ¢alisarak 6zgiin ¢éztimler lretir, pro-
je tasarlar ve sunum becerilerini gelistirirler.

Gorsel sanatlar, bilim, mihendislik ve sahne sanatlarini bir araya getiren bu siirecte 6grenciler, hem yaraticiliklarini
ifade eder hem de 21. yiizyil becerilerini kazanirlar.
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BEDEN EGiTiMi KULUPLERI

SINIF: 3-4
KAMPUS: MAR

v

|
J

Basketbol bir askin pesinden gitmektir. Basketbol bir tutkudur ve basketbol bir sevgidir. Okulumuzdaki Basketbol Ku-
libline, bu sporu 6grenip beceri ve yeteneklerini gelistirmek isteyen égrencileri bekliyoruz.

P

BASKETBOL
KONTENJAN: 15 Kisi

Bu kullipte basketbolun temel teknik bilgileri hem teorik hem de uygulamali olarak verilecektir. Basketbol kuliiblinde
tek pota streetball maglari, 3 sayi sut yarismalari, yetenek yarismalari ve basketbol turnuvalari diizenlenecektir.

Hedefimiz kuliibiimiizii secen biitiin 6grencilerimize miisabakalarda ITK formasini giydirmektir.

iLKOKUL KULUPLERI

. SINIF: 1-2
SPORTIF HAREKET KAMPUS: MAN
EGITIMI &

KONTENJAN: 15 Kisi

Sportif Hareket Egitimi Kulubimuzde, calismalarimiz ile 6grencilerimizin kendi bedenlerini taniyarak hem fiziksel hem
de sportif beceriler gelistirmelerini hedefleriz.

Hareket egitimimizin en temel ydntemleri, oyun ve egzersizdir. Ogrenciler, grup ve bireysel olarak egitime katilabilir.

Sportif Hareket Egitimi, dgrencilerin beden gelisimi, duygu kontroll, motor, sosyal, bilissel ve 6z bakim becerilerini ge-
listirmekte fayda saglar.

iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 1-2-3-4

. . KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
JIMNASTIK
KONTENJAN: 20 Kisi

Bedenin fiziksel yapisini diizeltme ve gelistirme amaciyla diizenli hareket ettirme sanatidir. Bedeni geviklestirmek ve
gtiglendirmek igin yapilan alistirmalarin timd, idman ve kiltir fizik hareketleri jimnastigin kapsamina girer.

Jimnastik yapan gocuklarin koordinasyon, esneklik artarken miizik esliginde denge ve ritim duygusu artar.

Ayrica eklem saghgi ve kas gelisiminde buiyik etkisi vardir.

@ izmir Ozel Turk Koleji



BEDEN EGiTiMi KULUPLERI
k

i)
J SINIF: 4
f 4 KAMPUS: BTK

HIP HOP
KONTENJAN: 20 Kisi

Hip-Hop dans stili 1970’li yillarda Amerika Birlesik Devletlerindeki sokak dans stilinden etkilenerek ortaya ¢cikmis ve
kisa strede tiim dlinyaya yayilmistir.

Gerek muzigiyle gerek kendine has adimlari ve koreografisiyle her yerde karsimiza gikan hip hop, viicut dilinin gok
kullanildigi ve birgok yarigsmasi bulunan bir branstir.

Freestyle hip-hop kullbimuzde cesitli gosteriler ve dans gruplari olusturmak amaclarimizdandir.

iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 3-4

LATIN (MODERN) KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR

DANS
KONTENJAN: 20 Kisi

Latin dansi, salon dansi ve halk dansi olarak yapilan, Porto Riko ve Kiiba basta olmak tizere Latin Amerika lkelerin-
den ¢ikan ve diinyaya yayilmis olan danslarin hepsini birden ifade eden genis bir ifadedir.

Ogrencilerimizin amaci bale ve jimnastikle aldiklari disiplini dansla sekillendirip ulusal uluslararasi festival ve yaris-
malara katiimaktir. Latin dansi yapanlarda ritim, el-kol koordinasyonu gelistirirken, estetik ve zarafetin oldugu hizli
diistinme becerisini kazandiran bir danstir.

Ogrencilerimiz ritme kendini birakip sahnenin renkli diinyasinda esnekligini ve Latin dans sevgisini kullanarak yildiz
gibi parlarlar.

iLKOKUL KULUPLERI

SINIF: 1-2

KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
BALE
KONTENJAN: 20 Kisi

Mimik, mizik, duygu ve dekor sanatlarinin ileri standartta birlestirilerek kullanan bir tiyatro gdsterisi olarak tanimla-
nabilir. Cocuklarimizin erken yasta durus kazanmalari, sanata yatkin olmalari ve belirli bir vicut disiplini kazanarak
bunu hayata yansitmalari hedeflenmektedir.

Bale miizik ve duygunun harmanlandigi disiplin ve ¢alisarak estetik ve zarafetin birlestigi 6zgur ruh sanatidir.
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BEDEN EGiTiMi KULUPLERI

SINIF: 1-2-3-4
KAMPUS: BTK - BGK - BOR - MAR

B

HALK OYUNLARI

KONTENJAN: 20 Kisi

ilkokulumuzun her seviyesinde actigimiz Halk Oyunlari Kullibimizde égrencilerimiz, geleneksel ve modern halk
oyunlarimiz ve mizigimizi 6grenirken ayni zamanda takim galismasini, 6zgliven gelisimini birlikte basarmanin mut-
lulugunu da yasarlar.

izmir Ozel Tiirk Koleji olarak kendi kiiltiiriimiize sahip ¢ikmanin énemini bilen gegler yetistirmek misyonumuzun énemli
bir parcasidir. Halk oyunlari kultibi sosyallesmeyi ve ekip ruhunun olusmasini saglar.

Koordinasyon, estetik ve ritim duygusunu gelistirir. Kisiye 6zgtiven asilar.

iLKOKUL KULUPLERI
|
@ - | 1 i SINIF: 1-2-3-4

= KAMPUS: BTK - BCK - BOR - MAN - MAR
SATRANG -
- ‘ KONTENJAN: 20 Kisi

“Satrang tahtasiinsan zihninin jimnastik salonudur.” (PASCAL)

Satrang, diinya tGzerinde var oldugu tarihten bu yana hep gizemini koruyan ancak oynayan kisilere egitim yoniinden
Gok biyik beceriler kazandiran bir spor dalidir. Dikkatli bakildiginda ise yararlarinin Milli Egitimin temel ilkeleri ile or-
tak birgok yonuinln oldugunu gorebiliriz.

izmir Ozel Tiirk Kolejinde satrancin kisilere bir yasam felsefesi, bir diisiince bicimi kazandirdigi esasindan yola cikilmig
ve ilk siniflardan itibaren uygulamaya konulmustur.

@ izmir Ozel Turk Koleji
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